附件2
浙江省高等学校中青年学科带头人培养对象
推  荐  表
申报人姓名：　曾奇琦　　　　　　　　　
        专业技术职务：副  高　　　　　　　　　
        所在学科：　　艺术学　　　　　　　　　
　　　　研究方向：　　动  画 　　　　　　　　 
　　　　联系方式：　　13666605721　　　　　　　
        推荐学校（盖章）：   浙江科技学院      
        推荐日期：　　2017.05　　　　　     　　
浙江省教育厅制
填表说明
一、表一至表五由申请人填写，并在表四结尾处对所填内容真实性作出承诺。

二、综合信息：l.“现从事专业”按二级学科填写；2.“外语水平”按实际水平填写；3.“工作部门”填写到系(研究所)一级；4.“备注”注明是否博士点、硕士点，是哪一级的重点学科、重点专业、重点实验室、重点工程研究中心。

三、“近五年”指的是2012年1月1日至2016年12月底。

四、科研、教研工作业绩：“本人排名”按“x/y”的格式填写，其中“y”表示参与的总人数，“x”为本人所排位次。

五、对于推荐表中未能体现的其他各种业绩情况，可填在表三“其他业绩”栏。

六、获资助后工作目标与计划：该栏目在推荐评选时作为重要的参考条件，期满考核时作为重要的考核依据，请结合实际认真填写。
七、表中各栏目填不下的，可另附页。

八、本表请用A4纸双面打（复）印。
一、综合信息

	姓名
	曾奇琦
	性别
	女
	出生年月
	1979.12
	民族
	汉族

	现从事专业
	动画
	现专业技术资格及晋升年月
	2015.12

	最高学位、专业及授予单位、时间
	硕士研究生; 设计艺术学专业；浙江大学；2006.06 

	是否博导、硕导
	硕导
	行政
职务
	
	外语语种及水平
	英语；

留学人员高级研修班毕业

	研究方向
	动画设计及技术应用

	工作简历（含国内外进修、培训情况）
	2006.07-至今      浙江科技学院 （教师）
2012.03-2013.03
在杭州环宇集团有限公司实践进修（内容：动漫玩具设计）

2016.12-今        美国Drexel University  （公派留学）


	主要荣誉；入选各级各类人才情况；学术和社会任（兼）职情况
	2014 科大青年英才 校级
2013.10-2014.10新华社浙江分社客户端“中国网事”，新闻漫画专栏



	工作部门
	艺术学院动画系
	备注
	


二、教书育人业绩

	近五年所教课程、授课对象、授课时数、教学业绩考核情况及教学改革成果等。
1.教学工作情况
学年

讲授主要课程名称
授课对象及学生数 

本人承担内容
学年总课时
教学业绩等级
2016
分镜头设计、动画后期合成、原画、毕业设计
动画13、14级学生、120
主讲
530
优秀
2015
分镜头设计、动画后期合成、原画、毕业设计
动画11、12、13级学生、140
主讲
575
优秀
2014
分镜头设计、栏目包装、动画后期合成、原画
动画12、动画13等、112
主讲
510
合格
2013
分镜头设计、动画后期合成、原画、毕业设计
动画13、动画12等、158

主讲
610

优秀
2012
分镜头设计、动画后期合成、原画、经典动画赏析、插图漫画设计、毕业设计
动画11、动画12等、218

主讲
480

合格
2，教学改革成果
认真钻研课程标准和教材，认真备课、授课。积极改革课堂教学结构，注重教学内容的与时俱进，把社会中各种相关工作岗位的能力需求与专业课内容紧密结合起来，针对动画专业的特点，注重启发教学，在培养学生制作技能的基础上努力提高学生的创意思维水平，主持及参与多项教学改革项目。
      2013年主持浙江科技学院重点课程建设《原画》项目，已结题。
      2014年主持浙江科技学院教改项目《分镜头设计》，已结题

      2013年主持浙江科技学院精品课程项目《经典动画赏析》在研

      2015年主持浙江科技学院优秀企业教改项目《原画》在研

      2015年主持浙江省教育改革项目《基于校友联动的智慧教学平台的创建研究——以动画专业为例》在研
       2012年主持浙江省教育规划项目《德国FH实践教学模式在动画专业教学上的应用研究——以原画课程教学改革为例》已结题

       2013年撰写教改论文《原画教学改革中项目实训方案的探索应用》已发表

   3，指导学生竞赛就业

指导学生进行创业实践，《互联网时代新MP（motion painting）动画创业项目》 入选2017年国家级大学生创新创业训练计划项目，已结题。担任班主任的工作中，积极为学生营造良好的专业学习氛围，组织学生参观各种设计展览，为企业和学生之间搭建桥梁，为学生提供实习和就业的机会，实现了100%的就业率，连续3年获优秀班主任荣誉。先后获校“三育人”、“事业家庭兼顾”先进个人等荣誉。



三、近五年科学研究、教学研究工作业绩
	已完
成的

主

要

科

研

项

目
	序号
	项目名称
（限填5项）
	项目来源
	经费
	鉴定单位
和时间
	本人
排名

	
	1
	德国FH实践教学模式在动画专业教学上的应用研究——以原画课程教学改革为例、2012SCG76
	浙江省教育规划研究课题
厅局级
	
	2013.08
	1/6



	
	2
	基于微笑曲线理论的杭州市动漫玩具产业升级策略研究、C12WH03
	杭州市社科规划课题
厅局级
	
	2013.08
	1/6

	
	3
	《动画探秘》中小学读本出版11KP-08
	浙江省社会科学联合会社科规划课题省部级
	0.4
	2013.09
	2/4

	
	4
	基于虚拟技术的博物馆（院）综合互动展示平台开发与应用研究2010C13068
	浙江省科技厅公益技术项目省部级
	15
	2014.08
	4/5

	主要在研项目
	序号
	项目名称
（限填5项）
	项目来源
	经费
	起讫时间
	本人
排名

	
	1
	基于AR技术的“非遗”智能交互展示系统的开发和应用研究2017C33127
	浙江省公益技术应用研究计划项目省部级
	10
	2016．12-
2018.12
	1/6

	
	2
	大数据时代浙江戏曲艺术资源数字化保护和开发研究15NDJC188YB
	浙江省哲学社会科学规划课题省部级
	2
	2015.10-

2018.06
	1/6

	
	3
	基于校友联动的智慧教学平台的创建研究——以动画专业为例、jg2015115
	浙江省高等教育教学改革研究项目省部级
	
	2015.06-

2017.12
	1/6

	
	4
	浙江戏曲资源动漫化延展和数字化保护研究
	浙江文化厅研究项目
	
	2015.06-
2018.12
	1/6

	主
要

科

研

获

奖


	序号
	项目名称
（限填5项）
	获奖类别、等级、名次
	发奖
单位
	获奖时间
	本人
排名

	
	1
	《新老鼠嫁女-房妹》
	省部级一等奖
	司法部
	2013.03
	1/1

	
	2
	
	
	
	
	


	代
表

性

论

文

著

作
	序号
	论文或著作名称
（限填10项）
	刊物或出版社
	发表
时间
	收录情况与影响因子
	本人
排名

	
	1
	《浅析美国动画电影中皮影意境的解构与建构》
	当代
电影
	2014.08
	
	1/1

	
	2
	浅析新都市电影中的漫画式叙事思维
	当代
电影
	2015.01
	
	1/1

	
	3
	美国超级英雄漫画改编电影的风格新变——以《银河护卫队》为例
	短篇
小说
	2015.01
	
	1/1

	
	4
	《中国传统元素在数字化儿童绘本设计中的应用研究》
	大舞台
	2013.02
	
	1/1

	
	5
	《原画教学改革中项目实训方案的探索应用》
	浙江科技学院学报
	2013.10
	
	1/1

	其它业绩：
1，2012年深入杭州环宇集团有限公司实践进修，担任该企业动漫类玩具设计师，协助该企业提高玩具设计原创能力和营销能力，将重心由加工转向自有品牌生产，实现转型升级。2013年8月以杭州玩具企业为调研对象，撰写报告《基于微笑曲线理论的杭州市传统玩具产业升级策略研究》，报告相关于杭州传统文创产业的创新发展，围绕杭州市动漫玩具产业的发展特征，分析国内外动漫玩具相关产业发展现状，并结合经济学领域“微笑曲线”理论提出“玩具企业转型升级”的对策建议，相继被浙江省工商联、杭州市经信委行政部门采纳，反馈良好。
2，致力于传统艺术文化的数字化保护研究，2013年参与并完成基于虚拟技术的博物馆(院)综合互动展示平台的开发。该项目成果由网页、数据库和手机终端APP组成，用于博物馆展品的虚拟展示，可最大可能保护珍贵藏品，节约博物馆展示和管理费用。已申请软件著作权。
3，在新华社浙江分社新媒体客户端“中国网事”开辟专栏，结合新华社新闻绘制时事漫画，获得大量点击量，网友反馈良好。




四、研究方向和研究水平综述（限500字）：
	目前致力于两个方向：
1，研究先进动画技术对传统艺术的影响和数字化保护开发研究。对于传统艺术文化的保护发扬和非物质遗产的数字化还原，泛动画技术及相关信息技术有得天独厚的优势。培养期内，针对我国目前非遗数字化开发保护与传播存在的现实问题，以最新前沿技术为核心基础，集成运用数字动画(MAYA,3D MAX、TVP等)、计算机图形图像(PS、SAI等)、网络通信、云存储服务系统、合成技术（UNITY、D FUSION等）等现代科技手段，结合非物质文化遗产、文化艺术、艺术设计等领域相关学科理论知识进行非遗数字化开发和传播研究。同时，研究如何在利用先进数字技术时保留传统艺术的原汁原味，实现传统艺术文化的本色传承。
2，研究如何以“以学生为中心”和“轻松愉快高质高效”原则来构建动画教学模式。如何利用现代信息技术,实现教学过程中软、硬件的智能化，让教师、学生、企业可以充分参与到教学过程中，实时实现教学信息的采集、分析、处理。有效指引学生积极参与从而在情景化、移动化、感知化的学习活动中完成知识的内化建构。
具有踏实的研究态度和稳定的研究团队。目前为止主持省部级以上科研教研项目3项，厅局级课题5项，参与省部级以上课题多项，主编、参编教材6本，发表一级期刊、核心期刊论文多篇。



	申请人对表一至表四所填内容真实性的承诺：
本人保证所填内容完全真实
签名：　　　　　　　　　　年　月　日


五、获资助后工作目标与计划
	申请人获得资助后拟开展的教学教改、学科建设、科学研究和社会服务等工作的预期目标、主要内容和具体计划。

一，教学方面
1，积极学习教育教学理论，力求做到每日学习时常反思总结，以此不断提高业务理论水平和教育教学水平。培养期内争取学习10本以上教育教学理论专著。
2，深入教科研工作，研究教育教学方法，积极探索教学改革新思路。在培养期内完成省级教学改革项目1个。并完成具有核心期刊质量的教改论文1篇。
3，将教科研成果转化为实际教学手段。通过课堂、课题、活动三大途径，实现教科研活动的针对性和实效性，争取成为创新型的教育者，科学指导学生成为创新的学习者，全面提升师生的科学素养和实践能力。同时，积极使用网络和新技术，培养期内完成构建网络精品课程1门以上。

二，学科建设

在学科建设过程中起到带头示范作用，带领系里教师组建研究团队，形成合理有活力的学术队伍。协助系主任建设动画实验室禾工作室，将国外交流所得先进技术引入本学科。加强教学改革与研究，积极开展教学内容、教学方法、教学手段的研究工作，不断提高本科教学质量。进一步推进校企合作研发基地、教师进修基地、学生实习基地、学生就业基地等“四大基地”的建设。争取在培养期间将本专业建设成重点专业，进入优势专业行列。

二，科研方面
拟开展的科研大致集中在非物质遗产的动漫化延展和保护方面。对于非物质遗产的保护和数字化还原，动画技术有得天独厚的优势。培养期内，我将继续研究如何利用动漫、虚拟平台、3D打印、AR/VR等各种新兴数字技术对传统艺术文化的保护和发扬，如何利用网络、微信等大覆盖面的新媒体进行广泛传播，如何利用大数据平台进行数据挖掘和受众分析，提高对受众需求和偏好的了解，创作更符合现代观众的艺术作品等。研究并完成省级课题3项， 1个以上厅局级课题，并再争取申请1个省级及以上项目。
三，对外学术交流。
与国内外其他院校的交流，可以大大提高科研水平，扩大学术视野。培养期间完成国外专业院校的进修学习任务。学习和收集国外动画教育的最新研究理论和研究方法，学习国外动画表现思维和最新技术。回国后申请教改项目及相关人文社科类项目，所撰写的论文争取发表在核心期刊上，为我省科研起到增砖添瓦的作用；其次，利用带回的国外最新资料进行相关理论和实证研究，并这些研究成果努力地付诸于教学实践，形成理论系统。

四，计划安排及实施进度
2017-2018 完成在美国Drexel University媒体设计艺术学院的访学交流任务。该校在非遗传承和考古研究方面有很强的研究实力及条件，配备专业博物馆、研究中心。媒体设计系在VR\AR等先进技术在传统艺术方面的应用也有实力强劲的研究团队和工作环境。在访学期间，完成本人项目的案例研究方案部分，撰写论文。
2018-2019完成省级课题2项，完成虚拟平台建设，发表论文1-2篇。申请专利或软件著作权一项以上。
2019-2020完成省级课题1项。带领研究团队，争取开设工作室与相关信息技术企业合作，将项目成果完善，争取实际用于各博物馆，实现社会经济效益。申报省级、国家级项目1项以上。发表论文1篇以上。带领研究团队积极申报优势专业、重点专业。
　　　　　　　　　　　　　　　　　　本人签名：

　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　年　　月　　日


 六、培养计划及保障条件
	申请人受资助后，学校的培养计划及各项保障条件。
                              校（院）长签章：
年   月   日



七、 推荐意见
	对申请人业务水平、能力、创新精神及本《推荐表》中各项内容的真实性等签署意见，是否同意推荐？
校（院）学术委员会主任签章：
年   月   日



PAGE  
- 5 -

